
ประกาศแนวทางการด าเนินการแข่งขันการแข่งขันตัดต่อภาพยนตร์ ม.4 - 6 (เพิ่มเติม) 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 สพม.เพชรบูรณ์ 
วันที่ 20 กันยายน 2565 เวลา 09.00 น. – 14.00 น. 

ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ (4102) อาคารพฤกษาพรรณ โรงเรียนหนองไผ่ 
 
สิ่งท่ีหน่วยจัดการแข่งขันจัดเตรียมให้ 
1. computer 
 Processor   Intel(R) core(TM) i5 – 7400 CPU @ 3.00GHz 3.00 GHz 
 RAM   8.00 GB 
 System type  64 – bit 
 Windows 11 pro 
2. software ที่มีอยู่ในเครื่อง 
 Adobe After Effects  2022 
 Adobe Animate 2022 
 Adobe Audition 2022 
 Adobe Bridge 2022 
 Adobe Dreamweaver 2021 
 Adobe Illustrator 2022 
 Adobe Incopy 2022 
 Adobe InDesign 2022 
 Adobe Lightroom classic  
 Adobe Media encoder 2022 
 Adobe Photoshop 2022 
 Adobe Prelude 2022 
 Adobe Premiere Pro 2022 
3. หูฟัง 
 OB64-Headset NO.890 
4. อุปกรณ์เขียน storyboard 
 ดินสอ  ยางลบ  กระดาษ 
 
สิ่งท่ีผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมมาเอง 
1.  fastdrive (โปรแกรมที่ใช้ จ านวน 2 โปรแกรมเท่านั้น) 
 - โปรแกรมท่ีใช้ในการตัดต่อภาพยนตร์ 
 - โปรแกรมใช้ในการบันทึกเสียง 
 
  



วิธีการด าเนินการและรายละเอียดการแข่งขัน 
1. เวลา 08.00 น. – 09.00 น.  
 - รายงานตัว ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ (4102) อาคารพฤกษาพรรณ โรงเรียนหนองไผ่ 
 - จับสลากเลือกเครื่องที่จะใช้ในการแข่งขัน 
 - ส่ง fastdrive ให้กรรมการตรวจโปรแกรม 
 - ติดตั้งโปรแกรมท่ีผู้เข้าแข่งขันเตรียมมา 
 - หลังจากท่ีติดตั้งโปรแกรมแล้ว ให้ส่งคืน fastdrive กับกรรมการเพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้ 
 - ชี้แจงรายละเอียดให้ผู้เข้าแข่งขันทราบ 
 - จับสลากเลือกหัวข้อที่ใช้ในการแข่งขัน 
 - ผู้เข้าแข่งขันตรวจสอบความสมบูรณ์ของทรัพยากรให้พร้อมส าหรับการแข่งขัน 
2. เวลา 09.00 น. – 14.00 น. 
 - ออกแบบบทภาพยนตร์ (Story board) และตัดต่อภาพยนตร์ ความยาว 4 – 6 นาที  
 - ใช้เวลาในการแข่งขัน 5 ชั่วโมง (รวมเวลารับประทานอาหาร) 
3. ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันน าเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุ
อุปกรณ์อ่ืนๆ นอกเหนือจากที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับ 
ให้ออกจากการแข่งขันทันที 
4. เมื่ออยู่ในระหว่างการแข่งขันจะไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันออกจากห้องแข่งขัน หากมีความจ าเป็น 
ที่จะเข้าห้องน้ าให้แจ้งคณะกรรมการ เป็นผู้น าพาผู้แข่งขันไป 
5. ไมอ่นุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันออกไปรับประทานอาหารกลางวันด้านนอกห้องแข่งขัน   
โดยให้ครูผู้ควบคุมน าน้ าดื่มหรืออาหาร มาส่งได้ที่หน้าห้องแข่งขันเท่านั้น  
6. ไม่อนุญาตให้ครูผู้ควบคุมผู้เข้าแข่งขันเข้ามาในห้องแข่งขันทุกกรณี  
7. กรรมการพิจารณาเฉพาะผลงานที่ render เสร็จสมบูรณ์ ตามระยะเวลาที่ก าหนด  
และมีความยาว 4 – 6 นาที  เท่านั้น 
8. หากเกิดปัญหา และเหตุการณ์ต่างๆ ระหว่างการแข่งขัน ให้ถือว่าเป็นความผิดพลาด 
ของผู้เข้าแข่งขัน (ยกเว้นไฟฟ้าดับทั้งโรงเรียนแค่กรณีเดียว) 
9. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


